|SIDOR VON KNAUST

Situationen

Du och dina mannar hittade en datasticka under er senaste expedition till Moken. Er robot Ubbe konsta-
terade att datastickan var skadad men att den innehéll koordinaterna till en troligen orérd fornbunker i
Mozonen. Nistan omedelbart efter hemkomsten fran Méken organiserade ni en expedition in i Mozonens
kirna, ledda av Ubbes vigvisarmanick fran den gamla tiden. Ni tog er in i bunkern, och den innehéll verk-
ligen allt ni hade drémt om: vapen och fornartefakter nog for att ni skulle kunna dra er tillbaka fér gott!
Tyvérr var det for bra for att vara sant — bunkerns sikerhetssystem aktiverades och gruppen splittrades:
du och Ubbe och Leila (er psi-helerska) pa ena sidan den nedfallande staldérren, och Sara (kunskapare,
baver), Jakop (soldat, mard) och Alton (slagskampe, muterad manniska) pa den andra.

Jagade av horder av viktarrobotar kimpade ni tre er igenom de outforskade delarna av bunkern och
kom fram till det som verkade ha varit fornanlaggningens kirna. Ni lyckades spdrra av den och fa en re-
spit i kampen mot robotarna. Ubbe kopplade in sig i bunkerns tankemaskinssystem fér att se om han
kunde hitta nagot satt att ta sig ut. Han maste ha satt igang nagot larm, fér de urgamla monsten som
tydligen framstillts i bunkerns centrum vaknade till liv! Hemska gelémonster med fritstrélar och tentakler
attackerade dej och Leila. Du har aldrig varit med om en s& hard strid! Till slut kopplade Ubbe ur sig ur
bunkersystemen och meddelade att han hittat en vig ut. Han 6ppnade en av dérrarna ut ur labbet och ni
satte av mot friheten. Ett av gelémonstren greppade Leila med en tentakel och héll henne kvar — och du
lamnade henne bakom dig. Hade du stannat kvar och férsékt hjilpa henne hade ni troligen détt allihop!
Det sista du sdg av henne genom bunkercentralens férseglade pansarglasdérr var hur hon slukades av
fornslembesten.

Ubbe ledde er genom komplexets gangar forbi viktarrobotarna, och ni kom fram till utgangen. Dar
aterférenades ni med Sara, Jakop och Alton, som tydligen ocksa 6verlevt bunkerhelvetet, och dessutom
fatt med sig bunkerskatten! De blev alla hemskt chockade nir de férstod att Leila dott. Du sa bara att hon
slukades av fornmonstren, vilket ju &r helt sant. Det r bast fér alla inblandade att de aldrig far reda pa
sanningen om vad som egentligen hinde.

Ubbe gjorde ett sista férsok att koppla in sig i bunkerns sikerhetssystem och lyckades 6ppna ytterpor-
tarna tillrdckligt lange for att ni skulle hinna ta er ut med skatten! Bunkerportarna har precis slagit igen med
ett metalliskt ddn bakom er och om Ubbe gjort sitt jobb 4r de stingda fér evigt, robotarna och monstren
darinne kan inte komma ut och hota er igen. Ni 4r sarade, en del av er svart, ni har inga ldkedroger kvar
och er psi-helare Leila dr déd... s faran dr langt ifrdn ver. Men du &r fast besluten att birga fornskatten
hem till Pirit, kosta vad det kosta vill! Det hir 4r det klipp du drémt om i hela ditt liv...

Bakgrund

Alla tror att du har haft ett l4tt liv bara fér att du vixte upp i en aristokratfamilj. De vet inte vad det innebir

att vara fran familjen von Knaust. Fér tva generationer sedan emigrerade halva slikten till Géborg och
tog sig istéllet namnet Knaust-Zittler. De familjemedlemmar som var kvar i Hindenburg blev naturligtvis
utskdmda, utstétta och utskrattade — och sa har det fortsatt sedan dess. | Pyris hogre kretsar betraktas
familjen von Knaust i bista fall som ett skdmt, i simsta fall som potentiella landsférridare — trots att det
gatt Gver sextio ar sedan grenen Knaust-Zittler bekinde sig till de suspekta géborgska medborgaridealen
istdllet for den pyriska devisen "Vilja, ritt och mannamod”.

Du har minsann inte fatt nagot gratis. Du larde dig fran unga ar att om man vill ha nagot hir i livet s&
far man ta det, och se till att vara sa stark och hard att ingen kan ta tillbaka det. Du har slagit dig fram som
dventyrare och zonfarare i manga ar nu och varenda jycke, varenda pryl, varenda uns av status du har, har
du fértjianat pa egna meriter. Till slut hade du s& mycket respekt med dig att du blev erbjuden ett lukrativt
jobb inom Exploratorambetet — bara for att bli utsparkad tva veckor senare fér att ndgon med ett finare
namn skulle ha jobbet. Det var for tre ar sedan. Da drog du fran huvudsta’n for gott, slog dig ned i Pirit
och samlade ett géng zonfarare kring dig. Tillsammans har ni blivit rika, men du kénner dig anda inte trygg
— du vet att allt du har och allt du tar for givet kan tas ifran dig vilket gonblick som helst.

Personlighet

Du tar ingen skit fran nagon. Du 4r hard och rabarkad och gér det som maste goras. Det viktigaste hir i
livet 4r att vara rik fér da blir man respekterad och ingen kan jiklas med en. Dina "mannar” (som du kall-
lar ditt zonfararging) behandlar du hart men rittvist och med respekt, strunt samma om de dr mutant,
robot eller till och med psimutant. Det viktigaste nar man &r ute pa dventyr ar inte att man gillar varandra
utan att man lita pa varandra. Men till sist och slut &r dnda var och en sig sjalv narmast. Du &r saker pa
att alla andra i génget tycker likadant.

De andra i gruppen




Sara Severius (MD — Bdver)
Sara har blivit zonfarare fér att hon &r sa fruktansvért nyfiken, hon kan helt enkelt inte fa nog av kunskaper

om De Gamles tid. Pengar 4r hon inte sé intresserad av. Hon ir helt enkelt lite verklighetsfrimmande och
naiv, tycker du — sirskilt som hon ocksa ogillar valdsamma |ésningar pa problem (fast vald helt enkelt
ar nodvindigt ibland). Men hennes kunskaper har mer dn en gang visat sig vara nyttiga, och fér att vara

pacifist 4r hn onekligen hindig med skjutjdrnen. Sa linge hon inte bérjar utveckla fér mycket samvete
kan hon fa hallas.

Leila Marmaris (PSI)

Du var alltid lite rddd fér Leila och hennes psioniska gavor — sirskilt kuslig tyckte du hennes férmaga att
styra andras handlingar och tankar var. Nyttigt ibland, men egentligen helst ingenting du skulle vilja be-
hova utsatta ens dina fiender for. Men hon var trots allt en palitlig medlem av ganget och du tycker det ar
ledsamt att du var tvungen att limna henne bakom dig i bunkern — sorgligt, men nédvindigt fér att ridda

dig sjélv och Ubbe. Du &r saker pa att hon skulle gjort samma sak om rollerna var ombytta, och du hade
inte klandrat henne fér det.

UB-11317 "Ubbe” (RBT)

Palitlig, tjanstvillig och lojal mot dig, precis som en bra robot ska vara. Andra robotar ir fér det mesta
antingen livsfarliga eller helt onédiga, men Ubbe kan man alltid lita pa. Han stiller alltid upp och bir sa-
ker, utsitter sig sjilv for fara utan att blinka, och gér glatt med pa att modifieras sa att han kan bli dnnu
nyttigare. En klippa helt enkelt, en som alltid star pa din sida. Du behéver nog inte oroa dig for att han ska

ge de andra nagra konstiga idéer om hur det egentligen gick till nar Leila dog.

Jakop Njéder (MD — Mdrd)

Jakop ar en god soldat — du hér honom aldrig gnilla 6ver "mutantens svara lott”, ”strukturella oréttvisor”
och annat sadant dir dravel man hér fran agitatorer och annat pack. Nej, Jakop 4r precis som du — han
har jobbat sig upp fran svara forhéllanden och vet att man ibland maste géra saker man inte tycker om fér
att det ska bli bra i slutinden. Han 4r en erfaren stridsman och nir det giller planlaggningar infér bataljer
och uppdrag ar han den ende du verkligen lyssnar pa.

Alton Brock
Gruppens nirstridsspecialist, en stor lufs som ir lite trog i huvudet — men vad gér vil det nir det finns

andra som kan tinka at en? Du gillar honom for att han dr okomplicerad, du behéver aldrig argumentera
med honom som du gér med Sara. Han var vildigt fast vid Leila, kanske till och med kr i henne, och
verkar ha tagit hennes dod vildigt hart. Bast att halla ett extra 6ga pa honom, du vill inte att han ska bryta
ihop i ett kinsligt lage och absolut inte att han ska fa nagon information om exakt hur det gick till nir Leila
dog, han skulle sa litt kunna feltolka den, stackarn.




SARA SEVERILIS

Situationen

Du dr med i ett gdng zonfarare och dventyrare. Under er senaste expedition till Mékens utkanter hittade ni
en forntida datasticka. Roboten Ubbe konstaterade att datastickan var skadad men att den innehéll koor-
dinaterna till en troligen orérd fornbunker i Mozonen. Nistan omedelbart efter hemkomsten fran Méken
organiserade ni en expedition in i Mozonens kirna, ledda av Ubbes vigvisarmanick fran den gamla tiden.
Ni tog er in i bunkern, och den innehéll verkligen allt ni hade drémt om: vapen och fornartefakter nog fér
att studera under en livstid! Tyvirr var det for bra fér att vara sant — bunkerns sikerhetssystem aktiverades
och gruppen splittrades: du och Jakop (soldat, mard) och Alton (slagskdampe, muterad manniska) pa ena
sidan den nedfallande staldérren, och Isidor (minniska, gingets ledare), Ubbe (tekniker, robot) och Leila
(psi-helerska) pa den andra.

Jagade av horder av viktarrobotar kimpade ni tre er tillbaka genom bunkern i ett forsok att ta er ut
igen. Ni tvingades hela tiden slass mot bunkerns robotférsvarare och andra sikerhetssystem. Du &r inte
alls lika forntekniskt bevandrad som Ubbe men du kunde i alla fall tjuvkoppla er igenom nagra dérrar och
kortsluta en viggmonterad vapenplattform. Er flykt blev inte precis enklare av att ni slipade med er hela
den bunkerskatt ni hittat (dragen pa tva metallvagnar ni hittat), men ni var alla tre ense om att det var vart
det: annars hade ju hela er fard hit varit meningslos!

Ni tog er fram till utgdngen men du var inte skicklig nog for att fa upp bunkerportarna igen. Du och
Jakop och Alton byggde en improviserad barrikad sa att ni skulle kunna halla viktarrobotarna stangen. Just
som ni tankte gora en utbrytning tillbaka in i komplexet kom Isidor och Ubbe rusade runt ett hérn och ni
tackte dem medan de kastade sig in bakom barrikaden.

Isidor berittade en fruktansvard historia om hur han, Leila och Ubbe kimpat sig fram till bunkercen-
tralen, dir Ubbe kunnat koppla in sig i tankemaskinssystemet och hitta bade en vag ut och de koder som
kriavdes for att 6ppna vigen ut. Men det hade inte skett utan offer — Leila och Isidor hade hamnat i en
hard strid mot nagon slags fornmonster i gelé, framstillda av forfiderna fér att forsvara bunkerkirnan.
Till slut hade Leila, den modiga Leila, offrat sig fér att Isidor och Ubbe skulle kunna ta sig ut. Med andan
i halsen berittade Isidor hur hon képt dem friheten med sitt liv, slukad av fornbestarna medan hon hall
dem borta fran Isidor och Ubbe.

Ubbe kopplade in sig i bunkerns sikerhetssystem och 6ppnade ytterportarna tillrickligt linge fér att
ni skulle hinna ta er ut med skatten! Bunkerportarna har precis slagit igen med ett metalliskt ddn bakom
er och om Ubbe gjort sitt jobb &r de stiangda for evigt, robotarna och monstren darinne kan inte komma
ut och hota er igen. Ni ar sarade, en del av er svart, ni har inga ldkedroger kvar och er psi-helare Leila dr
déd... sa faran idr langt ifran 6ver. Var den dir skatten verkligen vard allt det har?

Bakgrund

Anda sedan du var liten baverflicka i Ostervik har du varit nyfiken pa hur det egentligen var pd De Gamles

tid. Hur levde man? Vad gjorde man? Varfér skapade man automater, férstérelsevapen, ja allt sadant?
Varfér 6delade man sin egen virld? Fragorna var s manga, och ingen verkade kunna svara pa dem. Du
larde dig vad du kunde genom att ldsa allt om forntiden du kunde hitta, men du gnagdes hela tiden av
kinslan att pausromaner och fragment fran forntida trycksaker inte berittade hela sanningen. Till slut fick
din familj nog av ditt stindiga fragande och skickade dej till en avldgsen onkel i Pirit, en baverherre vid
namn Larry Andrée.

Att tréffa herr Andrée var en helt fantastisk upplevelse! Antligen ndgon som var lika fascinerad av det
forntida som du sjilv! Han var dirtill ordférande i ett kunskapligt sillskap kallat Kollegiet fér Bittre Vetan-
de (KBV), nigot sddant fanns minsann inte hemmaii lilla Ostervik. Under herr Andrées beskydd pabérjade
du en karridr som kunskapare i KBV:s tjinst. Efter en tid ansag du dock att kunskaparsillskapet var lite
for fokuserat pa teori och sammanstillning av vad andra funnit, istillet fér att aktivt séka kunskap sjilva
och bedriva faltstudier. Med herr Andrées vilsignelse lamnade du KBV och anslot dig istillet till ett ging
zonfarare ledda av herr Isidor von Knaust, och ni har de senaste aren utforskat delar av bade Méken och
Mozonen och du har efter varje expedition atervint hem med mycken viktig fornkunskap.

Personlighet
Du ir férst och frimst nyfiken, du accepterar nistan aldrig att saker kan vara som de ser ut att vara, det
finns alltid nagot annat dolt under ytan. Du 4r inte zonfarare sa mycket fér pengarnas skull (3ven om det dr
bekvamt att inte behéva tinka sa mycket pa hur man ska finansiera sin forskning) som fér méjligheterna
det ger att lara sig mer om forntiden och dess teknologi.

Du &dr ocksa nagot av gruppens samvete — du blir ibland irriterad pa att de andra &r sa snara att ta till
vald fér att |6sa problem. Zonfarartillvaron &r visserligen ingen picknick, och du kan hantera vapen bra
nog for att kunna férsvara dig, men ofta 4r det bade bittre och enklare om man férséker tinka efter fore




och handla med lite finess. Planering, fornuft och diplomati kan ibland ricka lingre 4n en fulladdad au-
tomatkarbin.

De andra i gruppen

Isidor von Knaust
Isidor &r er ledare, och en mycket effektiv sddan. Han har raddat er ur manga svara knipor och du 4r bena-

gen att lita p4 hans omdéme, dven om du inte heller 4r ridd att ifrdgasitta honom om du tycker han har

fel. Rent privat tycker du egentligen inte att han 4r sirskilt trevlig, och nér ni inte 4r ute pa zonexpedition

umgas ni inte sdrskilt mycket. Du tycker han kan vara val hansynslés ibland, dven om han alltid har be-

handlad dig och de andra renharigt hittills.

Leila Marmaris
Du kom egentligen aldrig Leila in pa livet, du tror det beror pa att hon hade sett s& mycket orattvisor och

elande under sitt liv att hon inte var sa bendgen att dela med sig till andra om sina tankar. Ibland var du

till och med lite ridd for henne, vilket du skims fér nu. Hennes déd tynger ditt sinne, om du bara hade

varit lite duktigare och battre pa fornteknologi hade du kanske kunnat hindra larmsystemen fran att ga

igang och inget av det hemska nere i bunkern hade behévt handa.

UB-11317 "Ubbe”

Kanske din allra bista vin i gruppen. Ubbe har lart dig sa mycket om fornldra och fornminniskornas liv,

mycket mer dn vad du nagonsin kunnat lira dig pa egen hand. Han &r alltid glad och positiv men lite svar

att begripa sig pa ibland, nagot du tror beror pa att han egentligen kinner sig valdigt ensam. Han tyr sig

mycket till Isidor vilket du tycker &r lite konstigt eftersom Isidor ibland behandlar Ubbe ganska bryskt (na-

got du inte tycker sa mycket om).

Jakop Njéder

Jakop dr ndstan dnnu svarare att begripa sig pa dn Ubbe. Jakop avsl6jar nédstan aldrig nagot om sig sjalv

och verkar sitta en dra i att vara disciplinerad och narmast kinslokall. Ibland 6nskar du att han inte var

sa redo att stindigt flja order och tinkte lite mer sjilv, men du kidnner ocksa att han 4r obrottsligt lojal

mot gruppen och det finns nog ingen du hellre skulle vilja ha vid din sida om nagonting gar snett. Han

var verkligen en klippa néar ni slog er fram genom bunkern.

Alton Brock

En stor bjasse med ett stort hjarta. Du kommer bra 6verens med Alton, att géra arbeten inom gruppen

tillsammans med honom ir ett noje eftersom han alltid dr sa snall och trevlig — du har férstatt att han

hamnade i slagskimpe-jobbet for att han &r bra pa det, inte nédvindigtvis fér att han gillar det. Precis

som du gillar han inte att ta till vald i onédan, dven om han &r kusligt effektiv nar han val gér det. Du vet

att han stod Leila vildigt nira och han verkar ha tagit hennes déd vildigt hart. Du tinker férséka trosta

honom och stédja honom pa alla satt du kan.




JAKDP NJODER

Situationen

Du dr med i ett gdng zonfarare och dventyrare. Under er senaste expedition till Mékens utkanter hittade ni
en forntida datasticka. Roboten Ubbe konstaterade att datastickan var skadad men att den innehéll koor-
dinaterna till en troligen orérd fornbunker i Mozonen. Nistan omedelbart efter hemkomsten fran Méken
organiserade ni en expedition in i Mozonens kirna, ledda av Ubbes vigvisarmanick fran den gamla tiden.
Ni tog er in i bunkern, och den innehéll verkligen allt ni hade drémt om: vapen och fornartefakter nog fér
att géra er rikare dn du kan férestalla dig! Tyvirr var det for bra for att vara sant — bunkerns sakerhetssystem
aktiverades och gruppen splittrades: du och Sara (kunskapare, baver) och Alton (slagskiampe, muterad
minniska) pa ena sidan den nedfallande staldérren, och Isidor (minniska, gingets ledare), Ubbe (tekni-
ker, robot) och Leila (psi-helerska) pa den andra.

Jagade av horder av viktarrobotar kimpade ni tre er tillbaka genom bunkern i ett forsok att ta er ut
igen. Med Isidor borta var det du som fick axla ledarrollen fér er lilla skara. Ni tvingades hela tiden slass
mot bunkerns robotférsvarare och andra sikerhetssystem. Er flykt blev inte precis enklare av att ni slipade
med er hela den bunkerskatt ni hittat (dragen pa tva metallvagnar ni hittat), men ni var alla tre ense om
att det var vért det: annars hade ju hela er fard hit varit meningslos!

Ni tog er fram till utgangen men Sara kunde inte fa upp bunkerportarna. Du och Alton och Sara byggde
en improviserad barrikad s att ni skulle kunna halla vaktarrobotarna stangen. Just som ni tankte géra en
utbrytning tillbaka in i komplexet kom Isidor och Ubbe rusade runt ett hérn och ni tickte dem medan de
kastade sig in bakom barrikaden.

Isidor berittade en fruktansvard historia om hur han, Leila och Ubbe kimpat sig fram till bunkercen-
tralen, dir Ubbe kunnat koppla in sig i tankemaskinssystemet och hitta bade en vag ut och de koder som
kriavdes for att 6ppna vigen ut. Men det hade inte skett utan offer — Leila och Isidor hade hamnat i en
hard strid mot nagon slags fornmonster i gelé, framstillda av forfiderna fér att forsvara bunkerkirnan.
Till slut hade Leila offrat sig fér att Isidor och Ubbe skulle kunna ta sig ut. Med andan i halsen berattade
Isidor hur hon képt dem friheten med sitt liv, slukad av fornbestarna medan hon héll dem borta fran Isi-
dor och Ubbe.

Ubbe kopplade in sig i bunkerns sikerhetssystem och éppnade ytterportarna tillrackligt linge for att ni
skulle hinna ta er ut med skatten! Bunkerportarna har precis slagit igen med ett metalliskt ddn bakom er
och om Ubbe gjort sitt jobb 4r de stingda fér evigt, robotarna och monstren dirinne kan inte komma ut
och hota erigen. Ni ar sarade, en del av er svart, ni har inga lakedroger kvar och er psi-helare Leila ar dod...
sa faran ar langt ifran 6ver. Nu giller det att agera smart och disciplinerat s att ni som &r kvar kommer
ur det har med skinnet och skatten i behall.

Bakgrund

Dina férildrar dog nir du var liten, dédade av mutanthatande ligister i Nordholmia. Du och dina syskon

flydde huvudstaden och slog er ned i Pirit istillet, men det var inte s& mycket bittre. Din bror dog i en ma-
nufakturolycka, din syster fick frossarn och dog, och din andra bror och din andra syster dog i ett gruvras
i Hugahult. Nu &r det bara du kvar. Och du ténker inte satta igang och gnalla, du har alltid varit bra pa att
klara dig sjalv, du avskyr folk som anvinder sina elindesupplevelser (som aldrig ar sérskilt elindiga om
man jamfér med dina egna) som en ursikt f6r allt daligt som hénder i deras liv. Du har minsann klarat
dig bra. Du har arbetat dej upp, fran milissoldat i Hugahult till vice befilhavare for hela Hugahultmilisen
och dirifran till det prestigefyllda rubbitbekimparférbandet Tunnelridvarna. Under din tid i Tunnelrdvarna
larde du kinna Isidor von Knaust, en zonfarare som ibland sélde fornvapen till férbandet. Nir Isidor fraga-
de dig om du ville félja med pa en av hans zonexpeditioner sa du ja. Du ménstrade av fran Tunnelrdvarna
med goda vitsord och anslét dig till den lilla grupp Isidor samlat ihop. Ni har utforskat badde Mozonen
och M&ken tillsammans och tjinat en massa pengar. Du trivs bittre som zonfarare 4n soldat, fast du har
svart att sitta fingret pa varfor.

Personlighet

Disciplin och ordning ir dina ledord. Fér att en enhet ska fungera maste det alltid finnas nagon som be-
stammer och alla maste gora sitt jobb, du hatar folk som latar sig, eller — dnnu vérre — forséker fransaga
sig ansvar! Alla maste ta ansvar for vad de gor.

Kinslor behdver man inte visa i onddan, eller helst inte alls. Har man kinslor sa blir man bara sarad
och om man fister sig vid nadgon sa kan man ge sig Moken pa att de dér eller bedrar en. Man kan egent-
ligen bara lita pa sig sjilv. Men en sak 4r siker: i er grupp kommer det i alla fall inte vara du som sviker
eller bedrar, du vet att de andra litar pa dig och ar beroende av att du skéter ditt jobb. Om du klantar dig
ir det de som sitter i skiten, och det vill du inte vara med om.




De andra i gruppen

Isidor von Knaust
Isidor dr chefen och du 4r hans andreman, sa enkelt dr det. Han 4r en rabarkad typ som inte tar nagra

éverdrivna hinsyn till andra, han 4r med andra ord precis likadan som alla andra befil du nigonsin métt.
Det 4r han som bestimmer och du gér som han siger, fast som andreman kan du saklart ge férslag pa
hur ni ska ga tillvaga och rad om taktik och dylikt, precis som det ska vara.

Sara Severius
Sara kan en massa och pratar en massa, vilket kan vara irriterande ibland. Ofta skulle det vara mycket

enklare om hon bara gjorde som du eller Isidor sa, men hon ska liksom alltid kifta emot. Motvilligt maste
du erkinna att hon dr ganska smart och att hennes idéer for det mesta ar bra. Om hon bara var lite mer
disciplinerad skulle hon kunna vara ett riktigt befilsimne, f6r hon &r bra p4 att planera och listig nir det
galler att klura ut vad som pagar bakom kulisserna.

Leila Marmaris
Leila sade aldrig sa mycket och gjorde alltid sitt jobb. Foljaktligen tyckte du véldigt bra om henne, hon var

alltid palitlig och inte ridd av sig. Att hon var psimutant bekom dig inte det minsta, med sina krafter rid-
dade hon bade dig och er andra fler ganger 4n du kunde rikna. Du ser det som att du var skyldig henne

ditt liv, och du var inte dir och kunde hjilpa henne nir hon var i fara. Och nu ir hon déd. Varfér maste
alla du tycker om d&? Varfsr? Ar det ditt fel?

UB-11317 "Ubbe”

Roboten Ubbe ar nistan den enda som kan fa dig att skratta. Oavsett hur mycket kulorna viner kring er sa
ar han alltid glad och positiv, alltid redo med ett uppmuntrande tillrop. Du begriper inte hur han klarar av
det, men sa dr han ju en robot ocks4, och alla vet att de ar lite konstiga. Men om nagon skulle kalla Ubbe
konstig dr det du som tinker ge denna nagon en fet kiftsmaill, alla medlemmar i er enhet maste behandlas
med respekt; manniska, robot och mutant.

Alton Brock
Du och Alton kompletterar varandra bra i strid, han &r nirstridsspecialist och du féredrar att sla till pa

avstand och ur bakhall. Om ni slass tillsammans finns det inte manga fiender som kan sta emot er. Hans
enda problem ir att han 4r lite for godmodig och naiv, han har inte insett att kidnslor 4r vardelésa och
att man ska akta sig fér att komma nagon fér nira inpa livet. Det kommer han nog komma underfund
med tids nog, men till dess kinner du att du har en plikt att skydda Alton sa att han slipper f6r mycket
obehagliga upplevelser.




ALTON BROCK

Situationen

Du dr med i ett gdng zonfarare och dventyrare. Under er senaste expedition till Mékens utkanter hittade ni
en forntida datasticka. Roboten Ubbe konstaterade att datastickan var skadad men att den innehéll koor-
dinaterna till en troligen orérd fornbunker i Mozonen. Nistan omedelbart efter hemkomsten fran Méken
organiserade ni en expedition in i Mozonens kirna, ledda av Ubbes vigvisarmanick fran den gamla tiden.
Ni tog er in i bunkern, och den innehéll verkligen allt ni hade drémt om: vapen och fornartefakter nog fér
att gora er rikare dn du kan férestilla dig! Tyvarr var det for bra fér att vara sant — bunkerns sikerhetssys-
tem aktiverades och gruppen splittrades: du och Jakop (soldat, mard) och Sara (kunskapare, baver) pa
ena sidan den nedfallande staldérren, och Isidor (minniska, gingets ledare), Ubbe (tekniker, robot) och
Leila (psi-helerska) pa den andra.

Jagade av horder av viktarrobotar kimpade ni tre er tillbaka genom bunkern i ett forsok att ta er ut
igen. Under hela tiden kunde du inte |ata bli att tdnka pa Leila och pa vad som skulle handa henne nir inte
du var dir och kunde beskydda henne. Ni tvingades hela tiden sldss mot bunkerns robotférsvarare och
andra sikerhetssystem. Er flykt blev inte precis enklare av att ni slipade med er hela den bunkerskatt ni
hittat (dragen pa tva metallvagnar ni hittat), men ni var alla tre ense om att det var vart det: annars hade
ju hela er fard hit varit meningslos!

Ni tog er fram till utgangen men Sara kunde inte fa upp bunkerportarna. Du och Jakop och Sara byggde
en improviserad barrikad s att ni skulle kunna halla vaktarrobotarna stangen. Just som ni tankte géra en
utbrytning tillbaka in i komplexet kom Isidor och Ubbe rusade runt ett hérn och ni tickte dem medan de
kastade sig in bakom barrikaden.

Isidor berittade en fruktansvard historia om hur han, Leila och Ubbe kimpat sig fram till bunkercen-
tralen, dir Ubbe kunnat koppla in sig i tankemaskinssystemet och hitta bade en vag ut och de koder som
kriavdes for att 6ppna vigen ut. Men det hade inte skett utan offer — Leila och Isidor hade hamnat i en
hard strid mot nagon slags fornmonster i gelé, framstillda av forfiderna fér att forsvara bunkerkirnan.
Till slut hade Leila offrat sig fér att Isidor och Ubbe skulle kunna ta sig ut. Med andan i halsen berattade
Isidor hur hon képt dem friheten med sitt liv, slukad av fornbestarna medan hon héll dem borta fran Isi-
dor och Ubbe.

Ubbe kopplade in sig i bunkerns sikerhetssystem och éppnade ytterportarna tillrackligt linge for att ni
skulle hinna ta er ut med skatten, men det mirkte du knappt. Leila.. déd! Leila, som riddat er sa manga
ganger. Leila, som du svurit att beskydda. Bunkerportarna har precis slagit igen med ett metalliskt dan
bakom er och om Ubbe gjort sitt jobb 4r de stingda for evigt, robotarna och monstren dirinne kan inte
komma ut och hota er igen. Ni 4r sarade, en del av er svart, ni har inga ldkedroger kvar och Leila 4r déd...
s vad spelar allt fér roll? Du énskar att ni aldrig hade hittat den dir fésrbannade datatstickan, den hir
expeditionen har bara fért otur med sig.

Bakgrund

Du vixte upp pa ett barnhem i Hindenburg, och det var inte sirskilt trevligt: férestdndaren tvingade er att
arbeta hela tiden, och ni fick stryk varje dag. Det blev enklare nir du blev lite dldre fér d& blev du si stor
att fsrestandaren inte vagade sla dig sa mycket. Det blev du som fick beskydda de andra barnen, fér ingen
annan var stor och stark nog. Till slut tréttnade du och nagra andra pa livet i barnhemmet och rymde.
Ni lyckades ta er dnda till Pirit, dar ni 6verlevde pa smastélder och ran innan du upptackte att du kunde
tjana pengar som slagskampe. Du slogs s mycket du kunde p3 olika arenor i sédra Pyri, for att tjina ihop
krediter sa att dina kompisar skulle slippa stjila for att 6verleva.

En dag kom en man vid namn Isidor von Knaust fér att prata med dig efter en av dinba fajter. Han
fragade om du ville félja med p4 hans zonexpedition. Du var lite tveksam férst men nir han férklarade att
alla som var med i ginget skulle dela eventuella vinster lika sade du ja: hir var chansen att f4 ihop en rejl
summa pengar till dina kamrater! Och du blev inte besviken — ni fick med er mycket prylar fran er férsta
expedition till Mozonen och du kunde képa ett litet hus till dig sjalv och dina kamrater. Sedan dess har du
varit dventyrare och zonfarare pa heltid, det dr ett mycket béttre sitt att fortjidna sitt levebréd én att slass
fér pengar pa skumma arenor.

Personlighet
Du ir vildigt bra p4 att slass, men du tycker inte om det. Du har slagits nistan hela ditt liv, men bara for att

skydda dina vénner och fér att du kunde tjdna pengar pa det — om du slogs sa slapp de stjila och dgna sig
at brott, och da var det ett enkelt val. Darfér tycker du det dr mycket bittre att vara zonfarare, da behéver
man nastan bara slass mot monster och robotar och san’t, och det gor inte sa mycket.

Du ir vildigt beskyddande mot dina vinner, men du féredrar att inte géra sé stor sak av det. Du 4r inte
den som vill dra uppmarksambhet till dig sjalv. Du vet att alla tycker att du &r lite trég, och det passar dig




bra fér da bryr de sig inte s& mycket om vad du haller pa med.

De andra i gruppen

Isidor von Knaust
Er ledare. Han har gjort er rika och darfor gér du som han siger, men du vet inte riktigt vad du ska tycka

nu nir Leila dr dod. Om han ir ledare ir det vil hans ansvar att se till att alla kommer hem levande, eller?
Vad var det som hande darinne i bunkern egentligen? Var det verkligen nédvindigt att Leila offrade sig?
Och hur hade det gatt om du varit dér istallet for Isidor? D& hade du kunnat offra dig istallet for Leila, det
hade varit mycket battre.

Sara Severius
Sara dr gruppens kunskapare. Hon tycker att ni ska tinka er ur era problem istillet fér att anvinda vald,

och fér det mesta haller du med henne. Hon har hjirtat pa ritta stillet, hennes enda svaghet &r att hen-
nes nyfikenhet ibland férsitter henne i problem. Du férséker saklart skydda henne s& gott du kan, men
du vet ocksa att hon klarar sig bra sjilv — fér att vara nagon som inte gillar vald ar hon verkligen duktig
med sina skjutjirn!

Leila Marmaris
Leila. Leila. Du kan inte riktigt fatta att hon dr déd. Av alla i gruppen tyckte du nog bast om henne. Hon var

den enda du umgicks med nir ni inte var ute pa expedition, hon brukade komma till huset du kopt at dig
sjalv och dina gamla barnhemskamrater och hilsa pa. Du minns att hennes besék var de enda gangerna
du sag henne skratta, hon verkade verkligen trivas tillsammans med dig och dina vanner. Men nu 4r hon
borta for alltid och allt &r meningslost.

UB-11317 "Ubbe”
| bérjan tyckte du Ubbes klimkicka sitt och stindigt upprepade fraser ("Hejsan hoppsan!” och "Hej vad

det gar!”) var irriterande, men nu tycker du han ar ganska charmig. Du har férstatt att han ar ganska lik
dig sjalv, trots att han 4r en automat fran forntiden: han &r vildigt fast vid sina vanner och angelidgen om

att skydda dem och vara dem till lags. Det kan du respektera, dven om du nog aldrig blir riktigt klok pa
hur Ubbe beter sig ibland.

Jakop Njéder
Jakop &r du néstan lite rddd fér, till skillnad fran dig verkar han ibland njuta av att slass. Du har en kinsla av
att han haller tillbaka sa mycket kanslor att han kan explodera nar som helst. Men du kan inte saga nagot
om hans skicklighet och lojalitet: du och han slass ofta sida vid sida och du vet att du alltid kan rakna med
att Jakop técker din rygg. Du &r glad att ni 4r p4 samma sida, du skulle inte vilja ha Jakop som fiende.




